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Podstawy HTML

HTML Najnowsza wersja tego dokumentu dostena jest pod adresem
CSS

SVG http://wmii.uwm.edu.pl/~denisjuk/uwm

MathML
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http://wmii.uwm.edu.pl/~denisjuk/uwm

HTML

“ Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
*HTML 5

% Znaki Specjalne
% Walidacja

CSS

SVG

MathML

HTML
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Hipertekst

allif ® Vannevar Bush, As We May Think, 1945 — Memex
® Ted Nelson

< XML

o XHTML + 1960 — Xanadu

#HTML 5 + 1965 — Hipertekst, hipermedia

% Znaki Specjalne

% Walidacja ® Milorad Pavi¢, 1984 — Sfownik chazarski

CSS

SVG

MathML
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http://www.ps.uni-saarland.de/~duchier/pub/vbush/vbush-all.shtml

Jezyki znacznikow. SGML

T ® 1969, IMB (Charles Goldfarb, Edward Mosher, Raymond
Lorie) GML

iitﬁm + Dokument deklaratywny: opisanie struktury

% HTML 5 | atrybutéw dokumentu, nie sposobu jego

% Znaki Specjalne

pem— przetwarzania (prezentaciji)

cas + Opisanie powinno by¢ precyzyjne: powtarzalny wynik

SVG ® Standard Generalized Markup Language
MathML ® [ISO 8879 (1986 rok)
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SGML. Przyktad

HTML <!DOCTYPE BOOK PUBLIC
"-//OASIS//DTD DocBook V3.1//EN"
4 XML [<IENTITY % fulltext SYSTEM "fulltext.ent">
o AHTML $fulltext;
“HTML 5
+Znaki Specjalne 1>
* Walldacja <BOOK ID="DOCBOOK">
S <BOOKINFO>
SVG <TITLE>Document HTML</TITLE>
dalliis </BOOKINFO>

<BODY>

<PARA>Hello &amp; World!
</BODY>

</BOOK>
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HTML

“ Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
*HTML 5

% Znaki Specjalne
% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Poprawnosc¢ SGML

® poprawny strukturalnie (tag-valid, dobrze utozony)
® zgodny z DTD (poprawny)
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HTML

% Hipertekst

% XML

% XHTML
“HTML 5

% Znaki Specjalne
% Walidacja

CSS

SVG

MathML

HTML

1989/90, CERN (Tim Berners-Lee, Robert Cailliau)
Poczagtkowe wersje byty inspirowane SGML

1992, HTML 1.0 pierwsza ,nieoficjalna” wersja
1995, HTML 2.0 pierwsze oficjalne SGML-owe DTD
Wojna przeglgdarek

Styczen 1997 HTML 3.2

Grudzien 1997 HTML 4.0

1999 HTML 4.01

2000 1SO HTML

28 pazdziernika 2014 HTML 5
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XML

Fr— ® eXtensible Markup Language

aHTIL e 1996-1998

® uproszczona wersja SGML

% XHTML

¢HTMLS 4+ kazdy element powinien by¢ domkniety
e + case-sensitive

css + elementy powinny by¢ poprawnie zagniezdzone
e + powinien by¢ jeden element korzeniowy

L + wszystkie atrybuty powinny by¢ w cudzystowie

(apostrofie)
przestrzenie nazw

4
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HTML

% Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
*HTML 5

% Znaki Specjalne
% Walidacja

CSS

SVG

MathML

XML. Przyktad

<?xml version="1.0"7?>
<html>
<head>
<title>
NI
</title>
</head>
<body>
Narzedzia Informatyczne.
<ol>
<1li>LaTeX</1li>
<li>HTML</1li>
</ol>
</body>
</html>
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Drzewo XML

HTML
“ Hipertekst
% HTML

e XML

“ XHTML

»HTML 5 head body

% Znaki Specjalne
% Walidacja

css title| Narzedzie Informatyczne‘ ol
SVG

html

MathML

LaTeX | HTML |
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HTML

% Hipertekst

* HTML

% XML

“HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

XHTML

2000 XHTML 1.0

4+ transitional
4+ frameset
4+ strict

2001 XHTML 1.1
28 pazdziernika 2014 HTML 5
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HTML 5

:L“i”p:rtekst ® Wide Web Consortium (W3C) — XHTML 2.0

& HTML ® Web Hypertext Application Technology Working Group
XML (WHATWG) — Web Applications and Web Forms

® 2006, decyzja potaczy¢ wysitki — HTMLS.

% Znaki Specjalne
% Walidacja

CSS

SVG

MathML
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Zadania HTML 5

HTML

p—e nowe mozliwosci bedg oparte o HTML, CSS, DOM oraz
#HTML JavaScript
ii:ﬁm zmniejszyc¢ (eliminowac) potrzebe we wtyczkach (Flash)
ulepszy¢ moztiwosci debugowania
% Znaki Specjalne nowe elementy majg zastgpicC skrypty
sprzetowo niezalezny
otwarty standard
wsparcie przez wszystkie przegladarki juz przed 2014
rokiem
brak koncowej specyfikacji
2016 rok: 5.1

% Walidacja

CSS

SVG

MathML
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HTML

% Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
$HTMLS

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Znaczniki HTML

® Kazdy znacznik HTML (ang. tag) odpowiada logicznemu
elementowi dokumentu

4

4

Znacznik (element) pusty

<hr />

Znacznik (element) prosty

<hl lang="pl">Narzedzia Informatyczne</hl>

Pusty element majgcy atrybuty

<img width="100" height="75"
src="images/domek.png" />

Element ztozony, ktéry ma tres¢ oraz atrybuty

<a href="http://wmii.uwm.edu.pl">
WMII</a>
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HTML

% Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
$HTMLS

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Ogolna struktura pliku HTML5

® Preambutaielement html

<!IDOCTYPE html>

<html>
<head>
</head>
<body>
</body>

</html>
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Meta informacja o dokumencie HTML

<title>Podstawy HTML</title>
<meta name="description"
content="wyklad z podstaw HTML" />
<meta name="keywords" content="HTML XHTML" />
<meta charset="utf-8" />
<meta name="author"
content="Aleksander Denisiuk" />
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Logiczne elementy dokumentu HTML

<p> — akapit

<article> — artykut (rozdziat)

<section> — podrozdziat

<header> — nagtowek dokumentu

<footer> — stopka

<figure> — wstawka

<caption> — podpis we wstawce

<aside> — wstawka, logicznie mniej zwigzana
z dokumentem (na marginesie)

<nav> — blok nawigacyjny
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Rozdziaty dokumentu, div

® bloki dokumentu, kiére grajg pewng role, umieszcza sie

wewnatrz div

<div 1d="menu'>

</div>
<div 1d="'main'>

</div>
<div 1d='right'>

</div>
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Rozdziaty dokumentu. Nagtowki

HTML ® hl — nagtéwek cato$ci dokumentu

% Hipertekst , . . , . . /

& HTML ® h2-h6 — nagtowki rozdziatow i podrozdziatow
% XML dokumentu

% XHTML

% Znaki Specjalne
% Walidacja

CSS

SVG

MathML
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Wyroznienia

logicznie wyrozniony fragment tekstu umieszcza sie
wewnatrz elementu em

<p>Element <em>pusty</em> nie ma ani
tresci ani atrybutow</p>

mark — tagodniejsze wyroznienie (na przyktad, wyniki
wyszukiwania)

<p>I also have some <mark>kitten</mark>s
who are visiting me
these days. Maybe I
should adopt a <mark>kitten</mark>.</p>
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HTML

% Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
$HTMLS
% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Wyroznienia. span

® fragmenty tekstu, ktdre grajg pewnag role umieszcza sie
wewnatrz elementu span

<p class='bibliography'>

<span
<span

<span
<span
<span

</p>

class="author'>Aleksander Denisiuk</span>
class='title'>Inversion of the

X-ray transform</span>
class="journal'>Inverse Problems</span>,
class='pages'>399&ndash;411</span>
class="'year'>2007</span>
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Przyktad sematycznego dokumentu

<header>
<hl>Aleksander Denisiuk</hl>
</header>
<article>
<h2>Narzedzia Informatyczne</h2>
<section>
<h3>Wyktady</h3>
<p>Zaliczenie na egzaminie</p>
</section>
</article>
<footer>
<p>Strona utworzona:
<time datetime="2009-09-23">23
lutego 2009 roku</time></p>
</footer>
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Wyszczegolnienia i wyliczenia

® Do wyszczegdlnien i wyliczen uzywa sie odpowiednio

znacznikdw ul (unordered list) i o1 (ordered list)

® Kazdy element listy zostaje umieszczony wewnatrz

znacznika 1i (list item):

<ul>
<li>Wprowadzenie</1li>
<li>Znaczniki HTML</1li>
<li>Struktura pliku HTML</1li>
</ul>
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Wyszczegolnienia i wyliczenia.

Zagniezdzenie
HTML <ol>
% Hipertekst . : ' I
é#mfs <li>Meta informacja o dokumencie HTML
& XML <ol>
<li>Kodowanie</1li>
< Znaki Specjalne <li>Inne elementy body</li>
< Walidacja </ol>
CSS </1li>
SVG <li>Logiczne elementy
MathML <ol>
<li>Akapit</1li>
<li>Listy</1li>
<li>Tabele</1i>
</ol>
</1li>

</ol>
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HTML

% Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
$HTML5
% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Tabele

<table>
<th>
<td>Nazwa waluty</td>
<td>Kurs</td>
</th> <tr>
<td>dolar USA</td>
<td>3, 9537</td>
</tr> <tr>
<td>euro</td>
<td>4, 3693</td>
</txr>
</table>
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Obrazki

<img width="100" height="75"

src="images/domek.png"

alt="Gmach uczelni"
title="Gmach uczelni"

/>
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Odnosniki

iInny dokument

<a href="http://wmii.uwm.edu.pl">

WMII</a>

ten sam dokument
<h3 id="rysunki">Obrazki</h3>

w <a href="#rysunki">obrazkach</a>
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HTML

% Hipertekst
* HTML

% XML

% XHTML

*»HTML 5

% Znaki Specjalne

“ Walidacja

CSS

SVG

MathML

Komentarze

<!-—- To jest komentarz -->
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Znaki Specjalne

ML ® Meta Symbole
% Hipertekst

& HTML + <&lt;

% XML

& XHTML + >é&gt;

< Walidacja ® Cudzystowy

CSS

SVG

MathML

4+ “Press the X’ key.”

&ldquo;Press the &lsquo; x&rsquo; key.&rdquc

+ ,tylko po «zebrach»”
&bdquo; tylko po &laquo;zebrach&raquo; &rdquc
+ HTML zawiera znacznik g, specjalnie przeznaczony

do krétkich cytatéw. Przegladarka powinna(?) otoczy¢
cytat wtasciwym dla zadeklarowanego jezyka

cudzystowem.

<g>tylko po &laquo;zebraché&raquo;</qg>




Pauzy i mysiniki

HTML ® t3cznik

“ Hipertekst

*HTML niebiesko—-czarny
< XML

% XHTML ® Mysinik (—)

S HTML 5

smdash;

% Walidacja

® Potpauza (-)

CSS
SVG str. ll&ndash;13
MathML 11 czerwca &ndash; 13 lipca

® /nak minusa (—2)

&minus; 2
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Wielokropek i odstep

HTML ® Wielokropek

“ Hipertekst

#HTML + Nie tak ..., tylko raczej tak: Nowy Jork, Tokio,

% XML

XTI Budapeszt, ...

“‘TL | Nie tak ..., tylko raczej tak:

- -
.:.Wa”daca J Nowy Jork, Tokio, Budapeszt, &hellip;
Ccss ® Nietamliwy odstep &nbsp;

SVG

MathML
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HTML

% Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
“HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Poprawnie utozony dokument HTML

® zostanie poprawnie wyswietlony w kazdej przegladarce

internetowej (o ile ona nie ma btedow).

® nadaje sie do automatycznego opracowania. Na przyktad,
przy indeksacji strony

® zostanie poprawnie wyswietlony w alternatywnych niz
przegladarka srodkach, zaréwno istniejgcych jak i tych,
CO Majg sie pojawi¢ w przysztosci.

® zostanie poprawnie skonwertowany w inny format. Na
przyktad, w PDF lub Open Document.

® zostanie poprawnie potgczony z innym dokumentem.
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HTML

% Hipertekst

* HTML

% XML

% XHTML
“HTML 5

% Znaki Specjalne

% Walidacja

CSS

SVG

MathML

Validator W3C

® Validator W3C
® Outliner
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http://validator.w3.org/
https://gsnedders.html5.org/outliner/

HTML

CSS
% Warstwy
dokumentu

%+ CSS

% Selectory

% CSS

w dokumencie

SVG

MathML

CSS
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Warstwowa struktura dokumentu

2Ll ® Warstwa danych

CSS _

+ Elementy logiczne
dokumentu

0SS + (X)HTML

% Select .
sose ® Warstwa prezentacji

w dokumencie

4+ Sposob wizualizacji poszczegolnych elementéw
+ CSS

® \Warstwa zachowania

SVG

MathML

4+ Interakcja z uzytkownikiem
+ JavaScript

® Zasada oddzielenia warstw
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Kaskadowe arkusze stylow

sl ® (CSS = Cascading Style Sheets
2us t ® Oddzielenie warstwy prezentacji
% Warstwy

dokumentu ® CSSdemo

°

W3C: All browsers support CSS today

% Selectory

%+ CSS
w dokumencie

SVG

MathML
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./DEMO-html/css/demo_css.html

Krotki kurs historii CSS

GINE 1996 CSS 1

P 1998 CSS 2.0

dokumentu 2000 CSS 2.1 — obecny standard

od 1999 CSS 3 — wersja rozwojowa

0SS e WwiekszoscC przegladarek obstuguje wiekszoS¢ wtasciwosci

w dokumencie

CSS, sprawdza¢ na W3C

SVG

MathML
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http://www.w3schools.com/cssref/default.asp

Selektor znacznika

HTML

znacznik {delk{lialrlalc|ilal; }

CSS
% Warstwy

dokumentu hl {
% CSS :
 Selectory text-align: center;

% CSS }
w dokumencie

SVG

<hl>Wycentrowany</hl>
MathML
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HTML

CSS
% Warstwy
dokumentu

% CSS

% CSS
w dokumencie

SVG

MathML

Selektor identyfikatora

element#identyfikator {(d

hl#top ({
border-bottom: dashed;

<div 1d="top'>

;)
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Selektor klasy

VL element .klasa {diek|liarialc|ial; }
CSS

% Warstwy

dokumentu span . potega {

% CSS . .
vertlcal—allgn . super,

+CSS font-size:80%;

w dokumencie

font-style:italic;
}

SVG

MathML

<l/—— 210 >
2<span class='potega'>10</span>
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Umieszczanie stylow w dokumencie

AL ® Styl zewnetrzny

gsvsarstwy <link rel="stylesheet" href="arkusz.css"
i?ckzggemu type="text/css" />

® Nie pisaé styléw samodzielnie

LRC i ® Pobra¢ w internecie

;ZEML 4+ na przyktad, W3C
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http://www.w3schools.com/lib/w3.css

HTML

CSS

SVG

* SVG

“ Figury SVG
% Ponadto

% Przyktad

MathML

SVG
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HTML

CSS

SVG

“ Figury SVG
% Ponadto

% Przyktad

MathML

SVG

SVG = Scalable Vector Graphics

SVG jest oparty na XML

Wspiera animacje

Rekomendacja W3C (od 2003)

Otwarty standard

Wiaczany bezposrednio do HTML5
Obtugiwany przez wszystkie przeglgdarki
Edytory:

+ Inkscape

+ SVG-edit

+ LibreOffice Draw

4+ prawie kazdy inny edytor grafiki wektorowe;
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HTML

CSS

SVG

* SVG

“ Figury SVG
% Ponadto

% Przyktad

MathML

Przyktad SVG

<?xml version="1.0" standalone="no"?>
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/Graphics/SVG/1.1/DTD/svgll.d:
<svg width="100%" height="100%" version="1.1"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg">
<circle cx="50" cy="50" r="4Q0"
stroke="black" stroke-width="2" fill="red"/>
</svg>

® Plikcirlel.svg
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Plik cirlel.svg

HTML

CSS

SVG

% Figury SVG
% Ponadto

% Przykfad

MathML

46 /72



Przyktad SVG w HTML5

HTML <!DOCTYPE html>
CSS <html>
+SVG
# Figury SVG <svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg"
% Ponadito version="1.1" height="190">
% Przyktad
<polygon
MathML

points="100,10 40,180 190,60 10,60 160,180"
style="fill:1lime; stroke:purple; stroke-width:5;
fill-rule:evenodd; ">

</svg>

</body>

</html>

® Plik svg.html
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HTML

CSS

SVG

* SVG

% Ponadto
% Przyktad

MathML

Figury SVG

® Prostokat
<rect>
® Okrag
<circle>
® Elipsa

<ellipse>

Prosta
<line>
Wielobok
<polygon>
tamana
<polyline>

,Sciezka”
<path>
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Prostokat

HTML <rect width="300" height="100"
CSS style="fill:rgb(0,0,255);
SVS(?/G stroke-width:1;
stroke:rgb(0,0,0)"/>

+ Ponadto

% Przyklad ® Plikrectl.svg

MathML
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HTML

CSS

SVG

% SVG

% Figury SVG
% Ponadto

% Przykfad

MathML

Okrag

<circle cx="100"
stroke-width="2"

® Plikcirclel.svg

Cy:"50" r:"40"
fill="red"/>

stroke="black"
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Elipsa

HTML <ellipse cx="240" cy="100" rx="220"

CSS ry="30" style="fill:purple"/>

S\S/G <ellipse cx="220" cy="70" rx="190"

ry="20" style="fill:lime;opacity:0.5"/>
* Ponadto <ellipse cx="210" cy="45" rx="170"

% Przyktad

ry="15" style="fill:yellow"/>
MathML

® Plikellipse2.svg
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HTML

CSS

SVG

* SVG

% Figury SVG
% Ponadto

% Przyktad

MathML

Prosta linia

<line x1="0" y1="0" x2="300" y2="300"
style="stroke:rgb (99,99, 99); stroke—-width:2"/>

® Pliklinel.svg
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Wielobok

HTML <polygon points="220,100 300,210 170,250"
& style="fill:#cccccc;

SVS(?/G stroke:#000000; stroke-width:1"/>

% Ponadto ® Plikpolygonl.svg

% Przykfad

MathML
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tamana

HTML <polyline

& points="0,0 0,20 20,20 20,40 40,40 40, 60"

S\S/G style="fill:white;stroke:red; stroke-width:2"/>
% Ponadto ® Plikpolylinel.svg

% Przyktad
MathML
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Sciezka — |

HTML <path d="M250 150 L150 350 L350 350 z" />
CSS

SVG ® Plikpathl.svg
£SVG

< Figury SVG

< Ponadto
% Przyktad

MathML
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Siezka — Il

HTML <path d="M153
CSS Cl153 334 151
SVG Cl64 344 171
% SVG

Cl42 314 131
“ Ponadto Cl75 364 191

% Przyktad

Cl31 294 111
Cl86 384 211

MathML

334
334
339
322
350
311
361

151
171
131
191
111
211

334
334
334
334
334
334

Cl51
Cl71
C1l31
Cl91
Cl11
Ccz211

339
322
350
311
361
300

153
164
142
175
131
186

344 15¢
314 15¢
364 15¢
294 15¢
384 15
274 151

style="fill:white; stroke:red; stroke-width:2"/>

® Plikpath2.svg
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HTML

CSS

SVG
* SVG
“ Figury SVG

% Przyktad

MathML

Ponadto

Filtry
Gradienty
Markery

Tekst
Transformacje
Open clipart
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http://www.openclipart.org/

Studium Przypadku

HTML ® Zilustrowac twierdzenie o tgcznosci dadawania wektoréw
CSS

e 4+ Rozwigzanie: math.html

* SVG
“ Figury SVG
% Ponadto

% Przykfad

MathML

58 /72



Preambufa

HTML <!DOCTYPE html>
Ccss <html lang='pl'>
SVG <head>
+SVG
% Figury SVG <title>Dodawanie wektordw</title>
% Ponadto <meta charset='utf-8' />
< /head>
MathML <b0dy>
</body>

</html>
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HTML

CSS

SVG

* SVG

“ Figury SVG
< Ponadto

% Przykfad

MathML

Nagtowki

<hl>Dodawanie wektordéw</hl>
<h2>%tacznos¢ dodawania wektordéw</h2>
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Twierdzenie i dowod

HTML <p>

css <strong>Twierdzenie.</strong>

SVG Dodawanie wektordw jJest 1aczne.

“ Figury SVG P

% Ponadito <p><em>Dowdd.</em> Patrz obrazek.</p>
HETINTL ® Lepszym rozwigzanem by byto:

<p class="'thoeorem'>
Dodawanie wektordéw Jest taczne.
</p>
<div class='proof'>
<p>Patrz obrazek.</p>
</div>
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llustracja

HTML <figure>
€SS <svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg"
?g@ version="1.1" height="190">
 Figury SVG
< Ponadto </ svg>
- -
<figcaption>
MathML ;s . s
hacznos¢c dodawania wektorow
</figcaption>
</figure>
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HTML

CSS

SVG

* SVG

“ Figury SVG
% Ponadto

% Przykfad

MathML

Definicja markerow

<defs>
<marker id="circle" markerWidth="8"
markerHeight="8" refX="5" refY="5">
<circle cx="5" cy="5" r="2"

style="stroke: none; £ill:#000000;

</marker>
<marker id="arrow" markerWidth="9"
markerHeight="9" refX="9" refy="5"
orient="auto">
<path d="M2,3 L2,7 L9,5 z"
style="fill: #000000;" />
</marker>
</defs>

"/>
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HTML

CSS

SVG

* SVG

“ Figury SVG
% Ponadto

% Przykfad

MathML

Kropka i strzatka

<line x1="10" y1="100" x2="100" y2="10"
style="stroke:red; stroke-width:2;
marker—end: url (#arrow) ;
marker—-start: url (#circle);" />
<line x1="100" y1="10" x2="200" yv2="60"
style="stroke:red; stroke-width:2;
marker—end: url (#arrow) ;
marker—-start: url (#circle);" />
<line x1="200" y1="60" x2="150" y2="150"
style="stroke:red; stroke-width:2;
marker—end: url (#arrow) ;
marker—-start: url (#circle);" />
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HTML

CSS

SVG

* SVG

“ Figury SVG
% Ponadto

% Przykfad

MathML

Strzatka

<line x1="10" y1="100" x2="150" y2="150"
style="stroke:red; stroke-width:2;
marker—-end: url (#arrow);" />

<line x1="10" y1="100" x2="200" yv2="60"
style="stroke:red; stroke-width:2;
marker—end: url (#arrow);" />

<line x1="100" y1="10" x2="150" y2="150"
style="stroke:red; stroke-width:2;
marker—-end: url (#arrow);" />
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HTML

CSS

SVG

* SVG

“ Figury SVG
% Ponadto

% Przykfad

MathML

Napisy

<text x="50" y="50"
transform="rotate (-45 50, 50)"
style="stroke:none; £ill:#000000;
font-style:italic">a</text>

<text x="180" y="110"
style="stroke:none;
£i11:#000000; font-style:italic">c</text>

<text x="o60" y="110"
transform="rotate (20 60, 110)"
style="stroke:none; £f£ill:#000000;
font-style:italic">a+b+c</text>
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HTML

CSS

SVG

MathML

% MathML
% Elementy

% Semantyka

MathML
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HTML

CSS

SVG

MathML

< MathML

% Elementy

% Semantyka

MathML

MathML = Mathematical Markup Language
MathML jest oparty na XML

Wspiera animacje

Rekomendacja W3C (od 1998)

Otwarty standard

Wigczany bezposrednio do HTML5
Obtugiwany przez wszystkie przeglgdarki
Edytory, konwertory (z IATEXa)
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http://www.w3.org/Math/wiki/Tools#Authoring_tools

HTML

CSS

SVG

MathML
% MathML

% Elementy

% Semantyka

Podstawowe Elementy

mi — identyfikator

mn — liczba

mo — operator

mrow — grupa elementow
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Przyktad

HTML @ S= 27‘(’(?“ -+ R)
CSS ® Zobacz
SVG <math xmlns="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML"
Zﬂﬂ&L display="inline">
<mrow>
% Semantyka <mrow>
<mi>S</mi>
<mo>=</mo>
<mn>2</mn>

<mi>&pi; </mi>
<mo> (</mo>
<mi>R</mi>
<mo>+</mo>
<mi>r</mi>
<mo>) </mo>
</mrow>
</mrow>

</math>
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MathML semantyczny (Content MathML)

HTML @ S=2n(r+R)

S ® Zobacz

SV <apply><eq/>

datihie <ei>S</ei>

& MathML _

< Elementy <apply><times />

<en type='integer'>2</cn>

<apply><times />
<cn type='constant'>&pi; </cn>
<apply><plus />
<ci>R</ci>
<ci>r</ci>
</apply>
</apply>
</apply>
</apply>
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Razem

HIML ® /obacz
CSS <math xmlns="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML"
SNE display="inline">
alibis <semantics>
2 MathML
% Elementy <mMrow>
</mrow>
<annotation—-xml>
<apply><eq/>
</apply>

</annotation-xml>
<annotation encoding="application/x-tex">
S=2\pi (R+r)
</annotation>
</semantics>
</math>
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